2vs2 poytakirja

U9-sarjat
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Kirjautuminen KiSaan ja ottelun valinta

Mene sivulle httias://kisa.lentopalIo.fi ja valitse -
Valitse kohta Kifjalidulottelupoytakirjaan

Kirjaudu jarjestelmaan joukkueen poytakirjakoodilla

Valitse pelattava ottelu _-painikkeella

Voit harjoitella poytakirjan kayttoa valitsemalla oikean
pelimuodon "Harjoittele poytakirjan kayttoa
testiottelulla’-vaihtoehdoista

KISA KIRJAUTUMINEN

-] Kirjaudu ottelupdytakirjaan

TorneoPal - Volleyball Score

Poytdakirjakoodi

KIRJAUDU

06.10.2025 01:00 #6

Verkko Veikot vs PassiPaavot

O

OTTELUSEURANTA

Harjoittele poytdakirjan kayttéé
testiottelulla.
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BVE (MIINUKSET)

EVE

EVE (El LIBEROA)

&VE (TIEBREAK)

av3a (TIEBREAK)

3V3 (TRIPLAPALLO)
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https://kisa.lentopallo.fi/

Erilaiset pdytakirjat

* HUOMIOI, etta eri sarjoissa kaytetaan erilaista poytakirjaa
» 1-sarjat

* Laskee +/-tilastot

» U20-, U17- ja U15-sarjat seka aikuisten 2-ja alasarjat, muut 6vs6-
sarjat

Merkitdan pisteiden tekotavat ja tekijat, halutessaan kirjuri voi tehda myos +/- tilastot

» Mini-ikdisten sarjat
v U11-U13-sarjojen 4vs4-sarjat AVSA

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, merkitdan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v’ U11-U13-sarjojen 3vs3-aluesarjat _

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, merkitaan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v' U11-U13-sarjojen 3vs3-tiikerisarjat _

* Triplapallo, ei aloitusjarjestystd, merkitaan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v U9-sarjat DVS2

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, ei pisteiden tekotapoja eika tekijoita

* Ottelua valittaessa _-painikkeella jarjestelma

avaa automaattisesti ko. sarjan mukaisen poytakirjan.

EVE (MIINUKSET)

BVE

6VE (EI LIBEROA)

BVE (TIEBREAK)

3v3 (TIEBREAK)

av3 (TRIPLAPALLO)

09.10.2025 01:00 #6

Verkko Veikot vs PassiPaavot
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Poytakirjan yleiskuva

¢= Raja Riinat vs. Verkko Veikot TorneoPal - Volleyball Score [

#2312 | TESTI 2v2

2 TODOS:
Raja Riinat n - - “
! « Aloittajan valinta
‘ Valitse pelin ensimmdisen eran aloittava joukkue
Verkko Velkot ol e painamalla joukkueen nimen alla olevaa laatikkoa
5 15, .
- - « Kirjuri
Tayta kirjurin tiedot
v
L >
alp - 3
- | KOKOONPANOT # NAYTA PELIPASSIT # MUOKKAA
KOKOONPANOT
= Raja Riinat kokoonpane vahvistettu Verkko Veikot kokeonpane vahvistettu LG
TAPAHTUMAT #  Nimi #  Nimi A
Nim
@ o Leenu e Linnikko
Hepor Ankka Reko
@ Liinu Ikétheimaonen Puhelin
Ankka Esa
VARIT
Tiinu Bjorklund . . .
a Ankka Johanna SC”"(C[DOS':I
TieasTer Matami Heimala
Mimmi Tia-Kaarina
Milla Siika-aho
MGg\G Jouni
lines Juutila Raja Riinat Verkko Veikot
Ankka Rauli
Minni Kotiranta =
Hiiri Juha -
Heluna Lahtinen
Ammu Mika
_ Vuorinen
Taustahenkilot @ Betriing

Mainari Miina - . .
Joukkueenjohtajo Taustahenkildt

Koappl Aapo

Paavalmentaja

Tomera Tiina

Huoltaja
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Ottelun seuranta

(L]

T 1
KOKOONPANDT
=
=

TAPAHTUMAT

. e ey e ®
Kokoonpanot, tapahtumat, tiedot, varit ja tilastot
* Painikkeet loytyvat sivun vasemmasta reunasta, pienella naytolla tai pienessa ikkunassa alhaalta @
@ 2 = ® @ 5
. _ Ndet joukkueiden kokoonpanot ja erien aloitusjarjestykset
KOKOONPANOT
. . . . Raja Riinat
. _ Ndet erdn/ottelun aikaiset tapahtumat s
* Yhteysongelmissa tallenna sen hetkinen tilanne _-painikkeella TALLENNA TIEDOSTOON 0
* Tapahtumat tallentuvat laitteelle .json-tiedostona 0.
*  Tallennuksia voi tehdé uudelleen, ja jos tulos ei tallennu tulospalveluun, Idheta viimeisin tiedosto sarjanhoitajalle @ = @
* Voit tarkastella tapahtumia era- tai ottelukohtaisesti seka eri tyyppien mukaisesti (. Yo
ErG 1 Ottelu
a - 1 HE TAPAHTUMAT e ost
. - Ndet ottelun asetukset, pelattavat erat, nimetyt tuomari, jne. s (7 Yed
Q.
. - Voit vaihtaa joukkueiden vareja esim. paitavarien mukaisiksi -
. - Naet joukkuekohtaiset tilastot (tilastoja ei tehda U13-U1l1-sarjoissa)
. - Palaa takaisin ottelunakymaan (pienella naytolla tai pienessa ikkunassa)
SUOMEN ==
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Kokoonpanot

* Nayta joukkueiden valmentajille/kapteenceille kokoonpanot, ja
varmista, ettd he ovat vahvistaneet ne
* Kapteenit (kokoonpanossa C-kirjaimella)

* Jos kokoonpanoja ei ole vahvistettu, paina --painiketta jatee
puuttuvat merkinnat (HUOM! Vain tuomarin luvalla.)

* Valitse kunkin pelaajan liukupainikkeella, onko pelaaja kokoonpanossa vai ei

(sininen = ottelun kokoon-
panossa (1),

2 harmaa = ei ottelun
kokoonpanossa (2))

2

* Valitse kapteeni ko. pelaajan

I (3)-painikkeella E:>

* Tallenna muutokset

* Pelipassit voi tarkistaa _—painikkeella

* Tarkistuksen jalkeen passit voi piilottaa

-—painikkeella

Raja Riinat

=3}

Verkko Veikot
¢ Ankka Leenu ¢ Reko Linnikko
4 r - 8 4p
¢ Ankka Liinu ¢ Esalfiheimonen
4r P | o ar -
A= Ankka Tiinu @ [ © 0 nd
4r 4 -
c  Mimmi Matami » Tia-ANiarina Heimala
4 4 -
c Magia Milla ¢ Jouni Siika-aho
ar - 2 4
c Ankka lines Rauli Juutila
4 - 4
¢ Hiiri Minni ¢ Juha Kotiranta
ap - “ -
¢ Ammu Heluna ¢ Mika Lahtinen
P - 15 4p
- 6 ¢ Petriina Vuorinen
ar -

TALLENNA PERUUTA

# MNAYTA PELIPASSIT

# PIILOTA PELIPASSIT

KOKOONPANOT

Raja Riinat kekoonpane vahvistettu
#  Nimi

Leenu
Ankka

Liinu
Ankka

Tiinu
Ankka

Matami
Mimmi

Milla
Magia

lines
Ankka

Minni
Hiiri

Heluna
Ammu

Taustahenkilot

Mainari Miina
Joukkueenjohtaja

/ MNAYTA PELIPASSIT /7 MUOKKAA

Verkko Veikot kokoonpano vahvistettu

1. #  Nimi
Linnikko
= e Reko

lkdheimonen
9 Esa ol

N AT sjorkiund

Muokkaa kokoonpanoja

Muutoksia vahvistettuihin
kokoonpanoihin saa tehda vain
tuomarin luvalla. Haluatko varmasti
muokata kokoonpanoja?

PERUUTA oK

Lahtinen
Mika
Vuorinen
Petriina
Taustahenkilot

Kaappi Aapo
Pdavalmentaja

Tomera Tiina
Huoltaja
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Ottelun aloitus

KIRJURI

Nimi

 Kirjoita kirjurin tiedot niille osoitetuille paikoille ja tallenna. Ottelua ei voi
aloittaa ilman naita.

* Kirjurin tietoja kdytetddn ainoastaan ko. ottelun mahdollisten ongelmatilanteiden
tarkistamiseen

Puhelin

Sahkoposti

* Valitse ensimmaisen eran aloittava joukkue. Syottavan joukkueen merkiksi
tulee joukkueen kohdalle pallon kuva.

ALOITA OTTELU

Verkko Veikot

* Valitse _ vasta sitten, kun ensimmainen sy6tto [ahtee
N -
* Ensimmaiseen syottoon saakka joukkueilla on viela mahdollisuus korjata kokoonpanoja “ -

* Eran keston mittaaminen kaynnistyy

Raja Riinat

SUOMEN
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Pisteiden merkitseminen

Raja Riinat

* Halutessasi voit vaihtaa joukkueet poytakirjassa toisin pain. - :

* Merkitse pisteet klikkaamalla joukkueen nimen alla olevaa
numeropainiketta

e Syottovuorossa oleva joukkue on merkitty pallon kuvalla

Tiebreak

- 1. sy6tto arvonnan perusteella

- Syotto vaihtuu 2. joukkueelle > kaksi syottoa
- Syotto vaihtuu 1. joukkueelle > kaksi syottoa

SUOMEN
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Aikalisat

Kun tuomari viheltaa joukkueen pyytaman aikalisan, paina ko. joukkueen -—
painiketta

* Nayttoon tulee ajastin, joka kertoo aikalisan jaljella olevan ajan
* Jos valitsit aikalisan vaaralle joukkueelle, valitse - ja valitse aikalisa oikean joukkueen kohdalta

Raja Riinat

1. aikalisé

27\

;f “PERUUTA

Joukkueen kaytetyt aikalisat nakyvat --painikkeessa, kahden erassa kaytetyn
aikalisan jalkeen painike nakyy himmeana eika sita voi enaa kayttaa
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Rikkeet

* Jos tuomari viheltaa joukkueelle virheen, valitse ko. joukkueen --painike |:> .

Rike

e Valitse tuomarin antaman tuomion mukaisesti
* Rikkeen tyyppi (Viivytys tai Kaytos)

* Rike
VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI

:> oy VIIVYTYS o0 KAYTAS ,&3 VIIVYTYS | > o0 KAYTOS

Yo VIRHEELLINEN KATKOPYYNTO (] vArROITUS LI Plg‘?Estng‘l!ﬁlyhiALLE
RANGAISTUS AeTA o
0 VAROITUS B, ERASTA POISTAMINEN 2 OTTELUSTA POISTAMINEN

VALITSE VIRHEEN TEHNYT PELAAJA

« Kaytos-rikkeissa valitse rikkeen 000000

tehnyt henkilo (pelaaja tai
toimihenkil®) 00

Padvalimentaja: Kaappi Aapo Huoltaja: Tomera Tiina
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Korjaukset

Pisteet, aikalisat, vaihdot, virheet
. _-painikkeella pystyt poistamaan tapahtumia takaperoisessa jarjestyksessa

* Voit poistaa viimeisimman tapahtuman ~ PERU VIIMEISIN

coxommane:  TAPAHTUMAT TALLENNA TIEDOSTOON
roskakorin kuvakkeesta = | T S
* Sen jalkeen voit poistaa sita edellisen tapahtuman jne. ° R -
3 e :
N Tl
B o] raerinet
! ] oo ina
BB ] e sinar
5 e
Tulos (huom! Vain tuomarin luvalla)
Raja Riinat 1. eré Verkko Veikot

* Jos ottelun tilanne on vaara (esim. olet merkinnyt pisteita
vadralle joukkueelle, eika _—toiminto ole mahdollinen),
selvita tuomarin ja joukkueiden kanssa oikea tilanne, korjaa

tilanne -painikkeesta I- ja I-painikkeilla, lopuksi
paina

SUOMEN
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Eran paattaminen ja uusi era

Erdan paattaminen ja uuden aloittaminen

*  Kun era pasttyy, tarkista pistetilanne ja hyviksy lopetaerd-painikkeella
= L 4 (

Seuraavan eran aloittava joukkue on jo merkitty valmiiksi
Aloita era, kun ensimmainen syotto lahtee

AL

aja Riinat 1. era Verkko Veikot

SUOMEN
LENTOPALLO



Ottelun paattaminen

Ottelun paattaminen

* Kun viimeinen era paattyy, tarkista pistetilanne Sl * K 125 0
e o . o . o . Verkko Veikot 18 22 0
seka ilmoita joukkueille ja tuomarille ottelun tulos o=l

* Kun kaikki ovat tarkistaneet tuloksen, merkitse kuittaukset rasteilla
* Merkitse rajatuomareiden tilanne
* Merkitse yleisomaara
* Pyydettdessa lisaa huomiot (joukkueiden vastalauseet, tuomarin

huomiot, tms.) EliSGGIRUGMIG-painikkeesta
*  Huom! Tulevat nakyviin myos tulospalveluun, joten tekstin tulee olla asiallista

+ Valitse PaGtaotteld

Kirjaudu ulos ottelusta
e Ottelun paatyttya kirjaudu ottelusta ulos oikean ylakulman painikkeesta

TorneoPal - Volleyball Score [= <:|

HUOMIOITA
Yleisdomadra

Kirjaa huomiot ottelusta, jotka nakyvat julkisessa
tulospalvelussa.

+LISAA HUOMIO
Kuittaukset
[[] Kotijoukkueen kapteeni kuitannut
[[] vierasjoukkueen kapteeni kuitannut
[[] paatuomari kuitannut
Rajatuomarit
(O Eiollut () Joukkueen omat () Kortilliset

4 ™
Ottelu on pddattynyt2-0
Voittaja: Raja Riinat

Ennen ottelun padttdmistd taytd vield
ylépuolelle katsojamédrd ja kirjaa
mahdolliset vastalauseet tai huomiot.

Paina Padata ottelu kirjataksesi
lopputuksen ja paattadksesi
otteluseurannan.
pN iy
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Tulostaulu

* Voit kayttaa kirjurin poydalla olevana tulostauluna Kiikkaus erista vaintaa puolet

tulospalvelusta |6ytyvaa taulua

* Aseta kannettava tietokone tai tabletti poydalle siten, etta 15 ﬂ 7
tuomari ja/tai yleis6 nakee sen

* Etsi tulospalvelusta ottelu ja paina tulostaulun kuvaketta Ottelu 312 :
sivun vasemmasta ylanurkasta
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