





Lentopalloliitto

Kirjaudu

SUOMEN
LENTOPALLO

Miten paasen mobiilipoytakirjaan?

KiSa 1. Siirry beach volleyn tulospalvelusivulle:

2% tulospalvelu.beachvolley:.fi
: SuomiSport kirjautuminen . . . x
2. Valitse sivun oikeasta ylareunasta KISA

kirjautuminen
3. Klikkaa: Kirjaudu ottelupoytakirjaan
- vbscore.torneopal.fi




SUOMEN =i
LENTOPALL

TorneoPal - Volleyball Score

Poytakirjakoodi

KIRJAUDU

Harjoittele poytdakirjan kayttéda
testiottelulla.

LENTOPALLO BEACHVOLLEY POWER CUP

BEACHVOLLEY
BEACHVOLLEY (TIEBREAK)

BEACHVOLLEY (MIINUKSET)

v0.265.81 PAIVITYKSET

Miten paasen kirjautumaan oikeaan
peliin?

1. Edellisen dian ohjeistuksen jalkeen olet
vasemmalla olevan kuvan nakymassa
2. Syota Poytakirjakoodi kohtaan sen pelin numero,
jossa olet toimitsijana
3. Varmista poytakirjaan paastyasi, etta sinulle
avautui oikea poytakirja
4. Jos poytakirja on vaara, palaa aloitussivulle ja
tarkista, etta syotit ottelunumeron oikein
poytakirjakoodikenttaan

Pro Tip
Saman nakyman alalaidasta paaset harjoittelemaan
poytakirjojen tayttamista. Valitse lajiksi Beach Volley ja
saat nakyviin kaytossa olevat poytakirjapohjat. Valitse,
mita niista haluat harjoitella ja klikkaa poytakirjademo
auki.
Beach volley (miinukset) — Aikuisten SM-kiertue
Beach volley - JNBT, JNCT, U18, U16 ja U14 sarjat
Beach volley (tiebreak) - U12



¢«= Hiekkahyppy vs. Rantapallo

#27630 | TESTI-BEACH _FULL

Hiekkahyppy n
Rantapallo n

TODOS:

« Aloittajan valinta
Valitse pelin ensimmadisen erén aloittava joukkue
painamalla joukkueen nimen alla olevaa laatikkoa
« Aloittajan valinta
Valitse molempien joukkueiden aloittava pelaaja
Kokoonpano-osiossa

« Kirjuri
Taytd kirjurin tiedot

KIRJURI

Nimi

Sdhképosti

a==
az=
TAPAHTUMAT TIEDOT TILASTOT

=

Todo ennen ottelun alkua

Poytakirja opastaa sinua ennen pelia vaadittaviin
toimenpiteisiin:

Aloittajan valinta 2> kumpi joukkue aloittaa pelin
ensimmaisen eran

Aloittajan valinta 2 Joukkueiden syottojarjestys
Kirjurin tiedot

Lisaksi valitse pelaajien numerot ja kirjaa
mahdollinen Valmentaja (ohjeet seuraavissa dioissa)
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#27630 | TESTI-BEACH

L2
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Rantapallo n - -

Hiekkahyppy n - -

15. 15.

KOKOONPANOT = NAYTA PELIPASSIT 123 PELINUMERQ

Rantapallo kokoonpano Hiekkahyppy kokonpano
vahvistettu

#  Nimi

Pekka g ALOITTAVA ikki jy ALOITTAVA
Pallo @  SYOTTAJA i “  SYOTTAJA

f Raija o] ilj gy ALOITTAVA
Ranta sYo '  sYOTTAJA

OTTELU TAPAHTUMAT TILASTOT

Maarita pelaajien pelinumerot klikkaamalla

Kokoonpanot osiossa Pelinumerolaatikkoa -2
maarita pelaajille oikeat numerot (1 ja 2, mikali

kolme pelaajaa on sarjassa sallittu lisaksi 3)

Merkkaa molempien joukkueiden osalta
syottojarjestys, eli kumpi pelaaja joukkueesta
aloittaa syottamisen. Ko. tieto saadaan
tuomarilta ensimmaisessa erassa arvonnan
jalkeen, toisessa erassa tuomari kysyy
joukkueilta erikseen ja mahdollisessa
kolmannessa erassa arvonnan jalkeen.
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Hiekkahyppy

Rantapallo

&
1

v 0.26.5.19.1 PAIVITYKSET

Yleisomadrda

HUOMIOITA

Kirjaa huomiot ottelustq, jotka nakyvdt julkisesga

tulospalvelussa.

+ LISAA HUOMIO

OTTELUN TIEDOT
Paatuomari
Verkkotuomari

Rajatuomari 1

oTTELY KOKOONPANOT TAPAHTUMAT TIEDOT  VARIT

Valmentaja merkitaan
poytakirjaan klikkaamalla
Tiedot

Taman jalkeen klikkaa Lisaa
huomio

llllllll

Kirjoita avautuvaan

tekstikenttaan esimerkin
mukaisesti Valmentaja,
”joukkueen nimi”:

Hiekkahyppy n 2| - ”Valmentajan nimi”
]

Rantapallo n 1 -

Kirjaa huomiot ottelusta, jotka
tulospalvelussa.

yvdat julkisessa

Kun olet valmis =2

Huomio Tallenna
Valmentaja: Hiekkahyppy, Vall

Valmentaja

Huomiot kenttaan voidaan kirjoittaa
ottelun aikana tapahtuneita

~ TALLENNA ©PERUUTA

OTTELUN TIEDOT epatyypillisia tilanteita tai ongelmia.
Yleisesti Tuomarit ohjeistavat naisséa

Paat i - o 0. Q Q
caoman tilanteissa kirjauksista
Verkkotuomari

® 2 = ® @ ]

Kun tahan mennessa tehdyt toimenpiteet ovat tehty ja ottelu on valmis

alkamaan paina Aloita ottelu -painiketta




Hiekkahyppy vs. Rantapallo
#27748 L

| TESTI-BEACH _FULL

Hiekkahyppy

Rantapallo

v~ PERU VIIMEISIN

|
Rike

Hiekkahyppy

(e} a8 =

= az=
beq OTTELU KOKOONPANOT TAPAHTUMAT
\olley |

®

TIEDOT

Rantapallo

O

TILASTOT

Kirjuroinnin helpottamiseksi voit vaihtaa
joukkueiden puolia kuvan mukaisesta
painikkeesta

Grafiikassa pisteiden lisaamisen
painikkeella nakyva Pallo kertoo syottavan
joukkueen

Grafiikassa kentalla pelaajien kohdalla oleva
pallo kertoo joukkueen syottavan pelaajan

Kirjurien tulee pitaa huolta poytakirjan
mukaisesti siita, etta joukkueiden
syottojarjestykset pysyvat oikeana!

Mikali haluat vaihtaa grafiikassa
joukkueiden varikoodeja vastamaan
peliasun varia, voit muuttaa ne Varit-

kohdasta
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Hiekkahyppy n 0 =

Rantapallo n 0 &
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KORJAA TILANNE

<

‘l ‘r

Aikalisa Rike Aikalisa Rike
Hiekkahyppy l.erd Rantapallo

KORJAA
ALOITTAJA

B

OTTELU

TILASTOT

KOKOONPANOT TAPRHTUMAT TIEDOT

Merkkaa piste oikealle

joukkueelle painamalla kuvan
mukaista laatikkoa.

Hiekkahyppy vs. Rantapallo

#27630 | TESTI-BEACH _FULL

2

Hiekkahyppy 0 -
o -

|
Rantapallo n

1
u
15

15,

PISTE SYNTYI

© VO HYOKKAYS Y SYOTTOVIRHE

$ JATKOHYOKKAYS & HYOKKAYSVIRHE

Z% TORJUNTA & TEKNINEN VIRHE
X PERUUTA
@ o = ® @ ]
OTTELU KOKOONPANOT TAPAHTUMAT TIEDOT VARIT TILASTOT

Merkkaa taman jalkeen, miten piste
syntyi (VO hyokkays, jatkohyokkays,

torjunta, syottovirhe, hydkkaysvirhe tai
tekninen virhe (esim verkkovirhe).

¢= Hiekkahyppy vs. Rantapallo

#27630 | TESTI-BEACH _FULL

1 2
|

Hiekkahyppy n 0 -

Rantapallo n 0 =

15. 15.

6 VO hyokkays
Valitse pisteen tehnyt pelaaja
X PERUUTA
@ 2 S ® @ =]

Aikuisten SM-kiertueella merkitdan miten
”piste syntyi” jalkeen myds pelaaja, joka on

tehnyt pisteen ja/tai virheen. Toiminto ei
ole kaytossa muilla tasoilla.
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#27748 | TESTI-BEACH _FULL

Aikalisat merkitaan aikalisapainikkeen kautta,
molemmilla joukkueilla on kaytossa yksi

aikalisa/era. Aikuisten SM-kiertueella lisaksi
tekniset aikalisat 21 pelatun pisteen jalkeen

Hiekkahyppy

—
1

— . » kahdessa ensimmaisessa erassa.
antapallo .
v~ PERU VIIMEISIN KORJAA
< Tuomarin maarittelemat rikkeet
@al - e paastaan merkitsemaan Rike —
saisa) oo J——"""" [aanea] | _sie painikkeen kautta
Hiekkahyppy 1. eré Rantapallo

Rikepainikkeen klikkauksen jalkeen valitse
Tuomarin ohjeiden mukaan joko Kaytos tai

7

m P = ® & -]

OTTELU KOKOONPANOT TAPAHTUMAT TIEDOT VARIT TILASTOT

aukeaa nakymat, joista valitaan tuomarin
ohjeiden mukaan ko. rikkeen mukainen
Varoitus tai Rangaistus

2
i

Hiekkahyppy n 1 -

| |
Rantapallo n 0 -
15. 15.

Rantapallo
VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI

& VIVYTYS 20 KAYTOS

RANGAISTUS
[ vaRrolTUs o +1 PISTE VASTUSTAJALLE

B ERASTA POISTAMINEN ¢& OTTELUSTA POISTAMINEN

X PERUUTA

Viivytys. Edella kuvatun valinnan jalkeen sinulle

1 2
m

Hiekkahyppy n 1 -

Rantapallo n 0 =

15

Rantapallo
VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI

L VIIVYTYS 20 KAYTOS

[0 VAROITUS

Yo VIRHEELLINEN KATKOPYYNTO

X PERUUTA
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Hiekkahyppy

Rantapallo

~ PERU VIIMEISIN KORJAA TILANNE

Rike Rike

Hiekkahyppy . erd Rantapallo

(e s =N ® ® |

OTTELU KOKOONPANOT TAPAHTUMAT TIEDOT TILASTOT

Peru viimeisin: paaset
korjaamaan syottamasi
tapahtuman/tapahtumat, mikali
huomaat tehneesi virheen

Klikatessa Peru viimeisin
ohessa oleva nakyma avautuu.
Roskakoria painamalla

viimeisin tapahtuma peruuntuu.

Kun korjaus on tehty, palaa
otteluun painamalla Ottelu

Korjaa tilanne: voit muuttaa
pistetilannetta. Ko. toimintoa
saa kayttaa vain Tuomarin
luvalla

¢= Hiekkahyppy vs. Rantapallo >

#27847 | TESTI-BEACH _FULL

L 2
|

Hiekkahyppy n 2 -

Rantapallo n 2 N

TALLENNA TIEDOSTOON

erd. JP Ottelu

1.ERA PISTETYYPPI PELAAJA .

Rantapallo VO hyokkdays #2 Raija Ran

1.ERA PISTETYYPPI PELAAJA

Hiekkahyppy Assda #1 Heikki Hiekka

i 1 1L ERA PISTETYYPPI PELAAJA
PISTE i Rantapallo Jatkohyokkays #1Pekka Pallo

x. ¢ 1. ERA PISTETYYPPI PELAAJA
' | Hiekkahyppy Syottévirhe # -1

@ a2 iE ® B

OTTELV KOKOONPANOT TAPAHTUMAT TIEDOT TILASTOT
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Hkkahyppy n 5| -

u
Rantapallo n 1 -
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= PERU VIIMEISIN KORJAA TILANNE
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LOPETA ERA
v C v
Aikalisa Rike 1 f

Hiekkahyppy 1.era Rantapallo

Ottelun paattaminen; Pyyda
molemmilta joukkueilta ja
tuomarilta kuittaukset,
valitse Rajatuomarit kohtaan
oikea valinta ja kirjaa
mahdolliset Huomiot (esim.
protestittms.)

Kun era on paattynyt ja

kirjaukset tehty paina
Lopetaera

Ennen uuden eran

aloittamista muista kirjata
uudelleen tuomarin ohjeen

mukaan eran aloittava
joukkue ja joukkueiden
syottojarjestys

1 2

Hiekkahyppy n 15 |15

Rantapalio n 1 0

Kuittaukset

Kotijoukkueen kapteeni kuitannut
Vierasjoukkueen kapteeni kuitannut

Paatuomari kuitannut
Rajatuomarit

@ Eiolut O Joukkueenomat (O Kortilliset

h
Ottelu on padttynyt2-0
Voittaja: Hiekkahyppy

Ennen ottelun padattamista tayta vield

yléipuolelle katsojamadra ja kirjaa
mahdolliset vastalauseet tai huomiot.

AAAAAAAAAAA

1

Hiekkahyppy n 15 | 15

Rantapallo n 1 0
5 5

Rajatuomarit

@® Eiollut (O Joukkueenomat () Kortilliset

Ottelu on paattynyt 2-0
Voittaja: Hiekkahyppy

Ennen ottelun paattamista tayta viela
ylépuolelle katsojamdadra ja kirjaa
mahdolliset vastalauseet tai huomiot.

Paina Paatd ottelu kirjataksesi
lopputuksen ja paattadksesi
otteluseurannan.

PAATA OTTELU

0z} = ® @ ]

..........

Ottelun paattamisen
jalkeen voit kirjatua ulos
poytakirjasta

Kun em. Toimenpiteet on

tehty Paata ottelu

Ottelun paattaminen on
erittain tarkeaa muistaa
tehda!

¢« Hiekkahyppy vs. Rantapallo

1

Hiekkahyppy n 15 |16

Rantapallo n 1 0

Ottelun lopputulos on kirjattu

Néyta tulospalvelussa

KIRJAUDU ULOS
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