4vs4/3vs3 poytakirja

Tiebreak/Triplapallo
U13-Ul1-sarjat

SUOMEN
LENTOPALLO




Kirjautuminen KiSaan ja ottelun valinta
Mene sivulle htti)s://kisa.lentopalIo.fi ja valitse [KISA|

Kirjaudu jarjestelmaan joukkueen poytikirjakoodilla Torneopal = Volleyball Score

Poytdakirjakoodi

Valitse pelattava ottelu _-palnlkkeella

06.10.2025 01:00 #6

@ Verkko Veikot vs PassiPaavot

OTTELUSEURANTA

Harjoittele poytdkirjan kayttéa
testiottelulla.
6VE (MIINUKSET)

Voit harjoitella poytakirjan kayttoa valitsemalla oikean
pelimuodon "Harjoittele poytakirjan kayttoa
testiottelulla’-vaihtoehdoista

BVE

V.

3v3 (TIEBREAK)

Y
-~

3v3 (TRIPLAPALLO)

2v2


https://kisa.lentopallo.fi/

Erilaiset pdytakirjat

* HUOMIOI, etta eri sarjoissa kaytetaan erilaista poytakirjaa
» Aikuisten 1-sarjat

* Laskee +/-tilastot
» U20-, U17- ja U15-sarjat seka aikuisten 2- ja alasarjat
* Merkitaan pisteiden tekotavat ja tekijat, halutessaan kirjuri voi tehda myos +/- tilastot
» Mini-ikdisten sarjat
v U11-U13-sarjojen 4vs4-sarjat AVSA

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, merkitdan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v’ U11-U13-sarjojen 3vs3-aluesarjat _

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, merkitaan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v' U11-U13-sarjojen 3vs3-tiikerisarjat _

* Triplapallo, ei aloitusjarjestystd, merkitdan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v U9-sarjat BVS2

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, ei pisteiden tekotapoja eika tekijoita

* Ottelua valittaessa _-painikkeella jarjestelma

avaa automaattisesti ko. sarjan mukaisen poytakirjan.

6VE (MIINUKSET)

A

av4

3v3 (TIEBREAK)

3v3 (TRIPLAPALLO)

2v2

09.10.2025 01:00 #6

Verkko Veikot vs PassiPaavot

OTTELUSEURANTA



Poytakirjan yleiskuva

¢«= Raja Riinat vs. Verkko Veikot TorneoPal - Volleyball Score [

#2067 | TESTI ava

2 3. TODOS:
. -
R Ri t - - - . . R
ajakina n « Aloittajan valinta
. WValitse pelin ensimmadisen erén aloittava joukkue
WVerkko Veikot - - - painamalla joukkueen nimen alla olevaa laatikkoa
FERET 5 o
P . « Kirjuri
Tayta kirjurin tiedot
A
4 >
sy . 3
- KOKOONPANOT / MAYTA PELIPASSIT  # MUOKKAA
KOKOONPANOT
Raja Riinat kekoonpane vahvistettu Verkko Veikot kokoonpano vahvistettu bl
TAPAHTUMAT #  Mimi # Nimi Nimi
® o Leenu o Linnikko
A Ankka Reko
@ Liinu Ikéheimonen Puhelin
Ankka Esa
VARIT
Tiinu Bjorklund o )
a Ankka Johanna Sahkoposti
TieasTeT Matami Heimala
Mimmi Tia=Kaarina
Milla Silka-aho
Magia Jouni
lines Juutila Raja Riinat Verkko Veikot
Ankka Rauli
Minni Kotiranta -
Hiiri Juha -
Heluna Lahtinen
Armmu Mika
- Vuorinen
Taustahenkilot @ petriing
Mainari Miing m
Joukkueenjohtaja Taustahenkilot
Kaappl Aapo

Padvalmentaja

Tomera Tiina
Huoltaja

3vs3




Ottelun seuranta

Kokoonpanot, tapahtumat, tiedot, varit ja tilastot

* Painikkeet |6ytyvat sivun vasemmasta reunasta, pienella naytolla tai pienessa

ikkunassa alhaalta

‘ (B 313 =

TTELU KOKOONPANOTTAPAHTUMAT TIEDOT

_ Ndet joukkueiden kokoonpanot ja erien aloitusjarjestykset

_ Naet erdan/ottelun aikaiset tapahtumat

* Voit tarkastella tapahtumia era- tai ottelukohtaisesti
seka eri tyyppien mukaisesti

- Ndet ottelun asetukset, nimetyt tuomari, jne.

Era

B Ottelu

TAPAHTUMAT

[ piste

Alkalisa [ vaihto [ virhe

- Voit vaihtaa joukkueiden vareja esim. paitavarien mukaisiksi

- Ndet joukkuekohtaiset tilastot (tilastoja ei tehdd U13-U11-sarjoissa)

- Palaa takaisin ottelunakymaan (pienella naytélla tai pienessa ikkunassa)

L)

T 1
KOKODOMPANGT
=
=

TAPAHTUMAT

®

TIEDOT

@

VARIT

TILASTOT

TILASTOT

KOKOONPANOT

Raja Riinat
#  Nimi

Leenu
Ankka

Liinu
Ankka

Tiinu
Ankka
Matami

Mimmi

Milla
Magia

lines
Ankka

Minni
Hiiri

Heluna
Ammu



* Nayta joukkueiden valmentajille/kapteeneille kokoonpanot, ja
varmista, ettd he ovat vahvistaneet ne
* Kapteenit (kokoonpanossa C-kirjaimella)
* Jos kokoonpanoja ei ole vahvistettu, paina -—painiketta ja tee

Kokoonpanot

KOKOONPANOT
Raja Riinat kekoonpane vahvistettu
# Nimi 1.

Leenu
Ankka =

Liinu
Ankka

e Tiinu °
Ankka
puuttuvat merkinnat (HUOM! Vain tuomarin luvalla.) 0
Valitse kunkin pelaajan liukupainikkeella, onko pelaaja kokoonpanossa vai ei (5 J
(sininen = ottelun kokoon- ) i (7 Yo
panossa (1) “  RajaRiinat “ Verkko Veikot e hnkka
) M@rjni
2 ha rmaa = e| OttElun -9 ‘c. Ankka Leenu a® | = ‘c' Reko Linnikko o :;una
kokoonpanossa (2)) g : | o Andketiny “® | | & Eoppeimonen e
. . . aP ﬁ Ankka Tiinu aP | o ﬁ < nd Taustahenkilt
Valltse kapteenl ko' pelaajan - a c Mimmi Matami » Tia-MNarina Heimala Mainari Miina
. . LI e apr - Joukkueenjohtaja
I(3)-palnlkkeella |::>- s | . Mg ila «® | o | © Jouisika-ono o
Tallenna muutokset [ 7 | 5 tnaines  JENE
aP = E Iiiiﬁri Minni aP | E .}Hhukotironta
- g E .ﬁr]wmu Heluna - 15 B Miquuhtinen
- 16 ‘c‘ I_’_e_triinq Vuorinen

TALLENNA PERUUTA

Pelipassit voi tarkistaa _—painikkeella

Tarkistuksen jalkeen passit voi piilottaa

--painikkeella

# MAYTA PELIPASSIT

# PIILOTA PELIPASSIT

/ MNAYTA PELIPASSIT

Verkko Veikot kokoonpano vahvistettu
# Nimi

Linnikko
Reko

9 lkdheimonen
Esa

Bjdrklund
Johanna
Heimala
Tio-Kaarina
Siika-aho
Jouni

Juutila
Rauli

Kotiranta
Juha

Mika

Vuorinen

(13
o
@ Lahtinen
e

Petriina Muckkaa kokoonpanoja

Taustahenkilot

Kaappi Aapo
Pdavalmentaja

Tomera Tiina
Huoltaja

Muutoksia vahvistettuihin
kokoonpanoihin saa tehda vain
tuomarin luvalla. Haluatko varmasti
muokata kokoonpanoja?

PERUUTA

OK




Ottelun aloitus

KIRJURI

Nimi

 Kirjoita kirjurin tiedot niille osoitetuille paikoille ja tallenna. Ottelua ei voi

aloittaa ilman naita.

* Kirjurin tietoja kdytetddn ainoastaan ko. ottelun mahdollisten ongelmatilanteiden
tarkistamiseen

Puhelin

Sahkoposti

« Aloittajan valinta
+ ensimm

* Valitse ensimmaisen eran aloittava joukkue. Syottavan joukkueen merkiksi

tulee joukkueen kohdalle pallon kuva. jl_
* Valitse _ vasta sitten, kun ensimmainen sy6tto [ahtee mm -
* Ensimmaiseen syottoon saakka joukkueilla on viela mahdollisuus korjata kokoonpanoja

Cl Riinat Verkko Veikot

* Eran keston mittaaminen kaynnistyy -
0




Ti

- Syo6tto vaihtuu 2. joukkueelle > kiertovaihto

- Syo6tto vaihtuu 1. joukkueelle > kiertovaihto L)

Pisteiden merkitseminen 1/3

* Halutessasi voit vaihtaa joukkueet poytakirjassa toisin pain. - ; 03

Merkitse pisteet klikkaamalla joukkueen nimen alla olevaa numeropainiketta > m

Valitse pisteen tekotapa (katso seuraava sivu)
 Valikko on erilainen riippuen siita, tekiko pisteen syottava @ PISTE SYNTYI @ @ PISTE SYNTYI @

vai vastaanottava joukkue
e . . . . @ AssA & HYOKKAYSVIRHE B VO HYOKKAYS
» Vaaralle joukkueelle merkityn pisteen voi peruuttaa ennen

pisteen tekotavan merkitsemists [PerUUEE-painikkeella § satkonvorkavs | R F JATKOHYOKKAYS
.e .. . . & TORJUNTA & TORJUNTA
e Syottovuorossa oleva joukkue on merkitty
pallon kuvalla
ebreak Triplapallo

- 1. pallo: Syotto

- 2. pallo: jatkopallo (heitto) sy6ton vastaanottaneelle joukkueelle
> kaksi syottoa - 3. pallo: jatkopallo (heitto) syottdaneelle joukkueelle

- Syo6ton tehneen joukkueen kohdalla merkinta siita,

> kaksi syottoa mika pallo on vuorossa

1. syo6ttd arvonnan perusteella

Raja Riinat 1. era Verkko Veikot




Pisteiden merkitseminen 2/3

. Syottdvdn joukkueen pisteet Vastaanottavan joukkueen pisteet
P Isteen te kOtavat Omat suoritukset Vastustajan virheet Omat suoritukset Vastustajan virheet

U PISTE SYNTYI : @ PISTE SYNTY&

@ Assi 9 VO HYOKKAYS § SYOTTOVIRHE
& TORJUNTA & TORJUNTA
ASSA  ° Syottd siten, etté pallo menee suoraan vastustajan kenttéén ilman, etté kukaan koskee VO HYOKKAYS * Syoton vastaanottaneen joukkueen ensimmaisella
siihen tai vastaanotto menee rajojen ulkopuolelle siten, ettei kukaan muu ehdi vV hyokkayksella tehty piste
koskemaan siihen astaanotto-
* Vastustaja vastaanottaa syoton siten, ettd joukkue ei saa tehtya passia ja/tai hyakkﬁys
hyokkayssuoritusta

JATKOHYOKKAYS Kaikki muut hydkkaykset paitsi sydtén vastaanottaneen joukkueen
ensimmainen hyokkays

TORJUNTA Vastustajan hyokkayksen torjuminen verkolla siten, etta pallo jaa
vastustajan kenttaan




Pisteiden merkitseminen 3/3

* Pelaajan tekemiksi pisteiksi tilastoidaan:

* Hyokkayslyonti / juju suoraan kenttaan

e Hyokkayslyonti / juju vastustajan torjunnan kautta kenttaan tai ulos

* Hyokkayslyonti / juju puolustajan kasien kautta ulos

* Pelaajan tekema torjunta

* Pelaajan tekema aloitus suoraan kenttaan

* Pelaajan tekema aloitus vastaanottajan kasien kautta ulos
* Vastustajan tekemaksi virheeksi tilastoidaan

* Kaikki verkkovirheet

e Kaikki aloitussyottévirheet

* Hydkkayslyonnit verkkoon tai suoraan rajojen ulkopuolelle

e Kaikki kasittelyvirheet

e Kaikki rajarikkeet

e Sijoittumis- ja rotaatiovirheet



Aikalisat

Kun tuomari viheltaa joukkueen pyytaman aikalisan, paina ko. joukkueen -— |::> E
painiketta

* Nayttoon tulee ajastin, joka kertoo aikalisan jaljella olevan ajan
* Jos joukkueet palaavat kentédlle ennen ajan tayttymista, paina --painiketta
* Jos valitsit aikalisan vaaralle joukkueelle, valitse ja valitse aikalisa oikean joukkueen kohdalta

25

‘ ~ VALMIS “PERUUTA

Joukkueen kaytetyt aikalisat nakyvat --painikkeessa, kahden erassa kaytetyn :ld'
aikalisan jalkeen painike nakyy himmeana eika sita voi enaa kayttaa Aikalisa




Rikkeet

* Jos tuomari viheltaa joukkueelle virheen, valitse ko. joukkueen --painike |:> .

Rike

e Valitse tuomarin antaman tuomion mukaisesti
* Rikkeen tyyppi (Viivytys tai Kaytos)

* Rike
VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI

:> oy VIIVYTYS o0 KAYTAS ,&3 VIIVYTYS | > o0 KAYTOS

Yo VIRHEELLINEN KATKOPYYNTO (] vArROITUS LI p.Eﬁ"v‘:’,,iT'ﬁll"ﬁm
RANGAISTUS AeTA o
0 VAROITUS B, ERASTA POISTAMINEN 2 OTTELUSTA POISTAMINEN

VALITSE VIRHEEN TEHNYT PELAAJA

« Kaytos-rikkeissa valitse rikkeen 000000

tehnyt henkilo (pelaaja tai
toimihenkil®) 00

Padvalimentaja: Kaappi Aapo Huoltaja: Tomera Tiina



Korjaukset

Pisteet, aikalisat, vaihdot, virheet
. _-painikkeella pystyt poistamaan tapahtumia takaperoisessa jarjestyksessa

* Voit poistaa viimeisimman tapahtuman ~ PERU VIIMEISIN
roskakorin kuvakkeesta orsonsmier | TAPAHTUMAT

* Sen jalkeen voit poistaa sita edellisen tapahtuman jne. | Qpme []akatsa [Jvaieo []vime Erd B Ottelu
N B |:> .
R B 5 5
ﬁ P [Tl Voo veikot hesa
P I Voo veikot Assa

ﬁ 1 L ERA PISTETYYPPI
STE . Raja Riinat Assd

Tulos (huom! Vain tuomarin luvalla)

* Jos ottelun tilanne on vaara (esim. olet merkinnyt pisteita Rojo jlrat

vadralle joukkueelle, eika _—toiminto ole mahdollinen),
selvita tuomarin ja joukkueiden kanssa oikea tilanne, korjaa

tilanne -painikkeesta I- ja I-painikkeilla, lopuksi
paina

1. erd Verkko Veikot




Eran paattaminen ja uusi era

Erdan paattaminen ja uuden aloittaminen

*  Kun era paattyy, tarkista pistetilanne ja hyviksy lopetaerd-painikkeella

Cl Riinat 2. erd Verkko Veikot

* Seuraavan eran aloittava joukkue on jo merkitty valmiiksi
* Aloita erd, kun ensimmainen syotto lahtee




Ottelun paattaminen

HUOMIOITA
Ottelun paattaminen L viisomacra
* Kun viimeinen era paattyy, tarkista pistetilanne Sl * K 3]0 Kirjac huomiot ottelusta, otka nakyvat jukisessa
seka ilmoita joukkueille ja tuomarille ottelun tulos oo [ [2 [0 e
* Kun kaikki ovat tarkistaneet tuloksen, merkitse kuittaukset rasteilla e
* Merkitse rajatuomareiden tilanne ] Kotijoukkusen kapteeni kuitannut
° Merkitse ylelsomaara [J Vierasjoukkueen kapteeni kuitannut

[[] paatuomari kuitannut

* Pyydettdessa lisda huomiot (joukkueiden vastalauseet, tuomarin Rejatuomarit
huomiot’ tms') __painikkeesta (O Eiollut () Joukkueen omat () Kortilliset
*  Huom! Tulevat nakyviin myos tulospalveluun, joten tekstin tulee olla asiallista 4 )

Ottelu on pddattynyt2-0
° | Voittaja: Raja Riinat
Va||t5e _ + LISAA HUOMIO HUoMIOITA

Ennen ottelun padttdmistd taytd vield
ylépuolelle katsojamédrd ja kirjaa
mahdolliset vastalauseet tai huomiot.

Paina Padata ottelu kirjataksesi

.« . I k i Jattadksesi
Kirjaudu ulos ottelusta R
« Ottelun paatyttya kirjaudu ottelusta ulos oikean yldkulman painikkeesta - -

TorneoPal - Volleyball Score [= <:|



Tulostaulu

* Voit kayttaa kirjurin poydalla olevana tulostauluna Kiikkaus erista vaintaa puolet

tulospalvelusta |6ytyvaa taulua

* Aseta kannettava tietokone tai tabletti poydalle siten, etta 15 ﬂ 7
tuomari ja/tai yleis6 nakee sen

* Etsi tulospalvelusta ottelu ja paina tulostaulun kuvaketta Ottelu 312 :
sivun vasemmasta ylanurkasta
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