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Kirjautuminen KiSaan ja ottelun valinta

Mene sivulle https://kisa.lentopallo.fi ja valitse - KISA KIRJAUTUMINEN |
Valitse kohta Kijauiduottelupoytakiraan 3 iriaudo ot

TorneoPal - Volleyball Score

Kirjaudu jarjestelmaan joukkueen poytakirjakoodilla

Valitse pelattava ottelu _-pamlkkeella

#6

Verkko Veikot vs PassiPaavot

[0 OTTELUSEURANTA

Voit harjoitella poytakirjan kayttoa valitsemalla oikean Harjoittele poytakirjan kayttss
pelimuodon "Harjoittele poytakirjan kayttoa DR
testiottelulla’-vaihtoehdoista
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https://kisa.lentopallo.fi/

Erilaiset poytakirjat

e HUOMIOI, etta eri sarjoissa kaytetaan erilaista poytakirjaa
» 1-sarjat

e Laskee +/- tilastot
» U20-, U17- ja U15-sarjat seka aikuisten 2-ja alasarjat
* Merkitaan pisteiden tekotavat ja tekijat, halutessaan kirjuri voi tehda myos +/- tilastot
» Mini-ikdisten sarjat
v’ U11-U13-sarjojen 4vs4-sarjat AVSA

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, merkitaan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v’ U11-U13-sarjojen 3vs3-aluesarjat _

* Tiebreak-syotto, ei aloitusjarjestysta, merkitdan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v' U11-U13-sarjojen 3vs3-tiikerisarjat _

* Triplapallo, ei aloitusjarjestystd, merkitdaan pisteiden tekotavat, ei tekijoita

v’ U9-sarjat 2VS2

* Tiebreak-sy6tto, ei aloitusjarjestysta, ei pisteiden tekotapoja eika tekijoita 09102025 6

e Ottelua valittaessa _-painikkeella jarjestelma §) VerkkoVeikot vs PassiPaavot
avaa automaattisesti ko. sarjan mukaisen poytakirjan.
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Poytakirjan yleiskuva

¢«= Raja Riinat vs. Verkko Veikot TorneoPal - Volleyball Score [

T #2066 | TESTI FULL

TODOS!:

+ Aloittajan valinta

| KOKOONPANOT /# NAYTA PELIPA
Raja Riinat ano v b Verkko Veikot

# o Nimi #  Nimi

KIRJURI

Tiinu
Ank

Minni

Hiiri

Raja Riinat Verkko Veikot
eluna

Ammu

Taustahenkilot

ASETA ALOITUSJARJESTYS ASETA ALOITUSJARJESTYS
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Ottelun seuranta

Kokoonpanot, tapahtumat, tiedot, varit ja tilastot
* Painikkeet |6ytyvat sivun vasemmasta reunasta, pienella naytolla tai pienessa
ikkunassa alhaalta

B = ® @

OTTELU KOKOONPANOTTAPAHTUMAT  TIEDOT VARIT TILASTOT

» Kokoonpanot Naet joukkueiden kokoonpanot ja erien aloitusjarjestykset KOKOONPANOT

Raja Riinat

#  MNimi

« [Tapahtumat Niet eran/ottelun aikaiset tapahtumat £ra M ottelu |

* Voit tarkastella tapahtumia era- tai ottelukohtaisesti TAPAHTUMAT
seka eri tyyppien mukaisesti (eise @ aisa (Jvano (] vime

» [[iedot Naet ottelun asetukset, nimetyt tuomari, jne.

e Varit Voit vaihtaa joukkueiden vareja esim. paitavarien mukaisiksi

ee
Ankko
finu
Ankka
|
An
Matam
Mimmi
Milla
Magia
ines
Ankka
dinni
iiri
elun
Arnmu

» [Tilastot Naet joukkuekohtaiset tilastot

o Ottelu Palaa takaisin ottelunakymaan (pienella naytolla tai pienessa ikkunassa
== AR 7 Y P ) suOMEN e
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Kokoonpanot

* Nayta joukkueiden valmentajille/kapteencille kokoonpanot, ja KR SN =S
. .e . ROJG Riinat kokoonpano vahvistettu Verkko Veikot kokeonpano vahvistettu
varmista, etta he ovat vahivstaneet ne - e

Leenu
Ankka

* Kapteenit ja liberot (kokoonpanossa C- ja L-kirjaimilla)
* Jos kokoonpanoja ei ole vahvistettu, paina Muokkaa-painiketta ja tee
puuttuvat merkinnat (HUOM! Vain tuomarin luvalla.)

* Valitse kunkin pelaajan liukupainikkeella, onko pelaaja kokoonpanossa vai ei
(sininen = ottelun kokoon-panossa (1), 2 harmaa = ei ottelun kokoonpanossa (2))

* Valitse kapteeni ja liberot ko. pelaajan €(3)- ja L (4)-painikkeilla
* Tallenna muutokset

Muokkaa kokoonpanoja

“  RajaRiinat ° Verkko Veikot

|:>ﬁ c Ankka Leenu N L ¢ Reko linnikko

5 L ¢ Ankkaliinu AW c Esalkdheimonen

Muutoksia vahvistettuihin
kokoonpanoihin saa tehda vain
tuomarin luvalla. Haluatko varmasti
muokata kokoonpanoja?

PERUUTA oK
A3 Ankka Tiinu C rklund

¢ Mimmi Matami Tia-Kaarina Heimala

c Magia Milla |:> . Jouni Siika-aho o Pe|lpaSS|t VO| tarklstaa Nayta
c Ankkalines 3 Rauli Juutila . . . .
pelipassit-painikkeella

* Tarkistuksen jalkeen passit voi
piilottaa Piilota pelipassit-
painikkeella

SUOMEN [
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# NAYTA PELIPASSIT

Hiiri Minni , Juha Kotiranta

Armmu Heluna 5 Mika Lahtinen

# PIILOTA PELIPASSIT

Petriina Vuorinen




Kirjuri ja rajatuomarit

 Kirjoita kirjurin tiedot niille osoitetuille paikoille ja tallenna.
Ottelua ei voi aloittaa ilman naita.

* Kirjurin tietoja kédytetddn ainoastaan ko. ottelun
mahdollisten ongelmatilanteiden tarkistamiseen

KIRJURI
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Aloituskokoonpanot

* \alitse ensimmaisen eran aloittava joukkue. Syottavan joukkueen merkiksi

tulee joukkueen kohdalle pallon kuva. o
( 2
* Valitse jommankumman joukkueen Aseta aloitusjarjestys-painike -
* Valitse pelaaja kullekin pelipaikalle n

klikkaamalla pelaajien numeroita
jarjestyksessa I-VI

* Jos valitset numeron, joka on jo jollain ° o ° ° o °

pelipaikalla, alkuperdinen numero poistuu,
valitse siihen oikea numero

VALITSE 7 PAIKAN ALOITTAVA PELAAJA

Halutessasi voit

vaihtaa joukkueet
poytakirjassa toisi
pain.

* Lisaa tarvittaessa myos libero/liberot

+ VAHVISTA ALOITUSJARJESHS

* Paina Vahvista aloitusjdrjestys
* Tee sama toiselle joukkueelle

SUOMEN &
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Ottelun aloitus ja pisteiden merkitseminen 1/3

» Valitse Aloita ottelu vasta sitten, kun ensimmainen syotto lahtee #

Raja Riinat Verkko Veikot

* Ensimmaiseen syottoon saakka joukkueilla on viela mahdollisuus korjata rotaatioita

* Eran keston mittaaminen kaynnistyy
* Merkitse pisteet klikkaamalla joukkueen nimen alla olevaa numeropainiketta

 Valitse pisteen tekotapa ja tekija ja/tai miinuspisteen saava pelaaja (katso seuraava sivu)
» Valikko on erilainen riippuen siita, tekiko pisteen syottava vai vastaanottava joukkue

Syéttdvdn joukkueen pisteet Vastaanottavan joukkueen pisteet
Omat suoritukset Vastustajan virheet Omat suoritukset Vastustajan virheet 22 Torjunta
Valitse pisteen tehnyt pelaaja

X PERUUTA

# Jatkohyékkéys 9 VO hyékkays

Valitse pisteen tehnyt pelaaja Valitse pisteen tehnyt pelaaja

‘ PISTE SYNTYI

9 VO HYOKKAYS § SYOTTOVIRHE

X PERUUTA ¥ PERUUTA

& HYOKKAYSVIRHE

¥§ JATKOHYOKKAYS <& TEKNINEN VIRHE

§ JATKOHYOKKAYS & HYOKKAYSVIRHE

# TORJUNTA & TORJUNTA <> TEKNINEN VIRHE

* Miinuspisteet
* Syo6ttovirhe
* Vastaanottovirhe (syottajalle pistemerkinta)
* Hyokkaysvirhe
* Torjuttu pelaaja (torjujalle pistemerkinta)
* Tekninen virhe

Valitse miinuspisteen saava pelaaja
X PERUUTA

Syotto-vuorossa oleva
joukkue ja pelaaja
on merkitty pallon

uvalla SUOMEN
LENTOPALLO




Pisteiden merkitseminen 2/3

Syottdvdn joukkueen pisteet Vastaanottavan joukkueen pisteet

P Isteen te kOtavat Omat suoritukset Vastustajan virheet Omat suoritukset Vastustajan virheet

ASSA

‘ PISTE SYNTYI ‘

@ ASSA

‘ PISTE SYNTY

9 VO HYOKKAYS

5 JATKOHYOKKAYS § JATKOHYOKKAYS

& TORJUNTA & TORJUNTA

*» Syotto siten, ettd pallo menee suoraan vastustajan kenttdaan ilman, etta kukaan koskee VO HYGKKAYS » Syoton vastaanottaneen joukkueen ensimmaisella
siihen tai vastaanotto menee rajojen ulkopuolelle siten, ettei kukaan muu ehdi hyokkayksella tehty piste
koskemaan siihen Vastaanotto-

* Vastustaja vastaanottaa sy6ton siten, ettd joukkue ei saa tehtya passia ja/tai hy('ikkéiys
hyokkayssuoritusta

JATKOHYGKKAYS Kaikki muut hyokkaykset paitsi syotén vastaanottaneen joukkueen
ensimmainen hyokkays

TORJUNTA Vastustajan hyokkayksen torjuminen verkolla siten, etta pallo jaa
vastustajan kenttaan

SYbTTéVlRHE » Syotto siten, ettd pallo ei mene verkon yli tai menee rajojen
ulkopuolelle ilman, ettd vastustaja koskee palloon

HYbKKAYSVlRHE » Hyokkaajan suoritus siten, etta pallo ei mene verkon yli tai menee vastustajan
kentan rajojen ulkopuolelle ilman, etta vastustaja koskee palloon
* Liberon suorittama virheellinen hyokkays

TEKNINEN VIRHE * Verkkokosketus

* Liberon suorittama virheellinen hyokkays
* Virheellinen kosketusmaara (saman pelaajan kaksi perakkaista kosketusta, tai
joukkueen neljas kosketus)

EEEEHE
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Pisteiden merkitseminen 3/3

* Pelaajan tekemiksi pisteiksi tilastoidaan:

Hyokkayslyonti / juju suoraan kenttaan

Hyokkayslyonti / juju vastustajan torjunnan kautta
kenttaan tai ulos

Hyokkayslyonti / juju puolustajan kasien kautta ulos
Pelaajan tekema torjunta

Pelaajan tekema aloitus suoraan kenttaan

Pelaajan tekema aloitus vastaanottajan kasien kautta ulos

e Vastustajan tekemaksi virheeksi tilastoidaan

Kaikki verkkovirheet

Kaikki aloitussyottévirheet

Hyokkayslyonnit verkkoon tai suoraan rajojen ulkopuolelle
Kaikki kasittelyvirheet

Kaikki rajarikkeet

Sijoittumis- ja rotaatiovirheet

SUOMEN &
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Liberokorvaus

e Valitse liberon numero (1), sen jalkeen kentalta
poistuva pelaaja (2) @

* Jos korvaus tehdaan takaisin ennen liberon kokonaista

takakenttakierrosta, valitse alkuperainen
pelaajanumero, jolloin tapahtuu vaihto

* Jos libero on kentalla koko takakenttakierroksen, libero
vaihtuu syotonvaihdon yhteydessa, kun korvattu
pelaaja siirtyy viitospaikalta nelospaikalle

LENTOPALLO



Aikalisat
Kun tuomari viheltaa joukkueen pyytaman aikalisan, paina ko. joukkueen -— #

painiketta
* Nayttoon tulee ajastin, joka kertoo aikalisan jaljella olevan ajan

* Jos joukkueet palaavat kentdlle ennen ajan tayttymista, paina --painiketta
* Jos valitsit aikalisan vaaralle joukkueelle, valitse ja valitse aikalisa oikean joukkueen kohdalta

25
S, .

Joukkueen kaytetyt aikalisat nakyvat --painikkeessa, kahden erassa kaytetyn
aikalisan jalkeen painike nakyy himmeana eika sita voi enaa kayttaa . .

SUOMEN [
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Pelaajavaihdot

Valitse vaihtavan joukkueen Vaihte-painike - .

* Valitse kentalta poistuva pelaaja > valitse kentalle vaihdettava pelaaja
* Vain vaihdossa olevien pelaajien numerot ovat valittavissa

Vaihto-painikkeessa nakyy tehtyjen vaihtojen maara .

Rotaatiossa nakyvat vaihdettujen pelaajien numerot
Jo vaihdettujen pelaajien kohdalla vaihdon pystyy tekemaan vain takaisin

samojen pelaajien kesken
* Kun vaihto tehdaan takaisin, valitse Vaihto-painike ja valitse
aiemmin kentalle vaihdettu pelaaja, jolloin alkuperdinen . .
pelaaja tulee takaisin rotaatioon o
 pelaajan numeron ylla on viiva > pelaajaa ei voi
enaa vaihtaa ko. erassa
Toiminnon voi perua joko ennen kentalta poistuvan pelaajan valitsemista

tai ennen kentalle vaihdettavan pelaajan valitsemista Peruuta-painikkeilla

Valitse kentdltéa poistuva pelaaja

X PERUUTA

VALITSE KENTALLE VAIHDETTAVA PELAAJA

X PERUUTA

X PERUUTA
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Rikkeet

Jos tuomari viheltaa joukkueelle virheen, valitse ko. joukkueen Rike-painike - .

Valitse tuomarin antaman tuomion mukaisesti
* Rikkeen tyyppi (Viivytys tai Kaytos)
e Rike

VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI VALITSE TAPAHTUNUT RIKETYYPPI

S5 VIIVYTYS 20 KAYTOS

& VIIVYTYS

Y® VIRHEELLINEN KATKOPYYNTO
[ vAROITUS

RANGAISTUS
m VAROITUS Q +1 PISTE VASTUSTAJALLE
@, ERASTA POISTAMINEN | =2 OTTELUSTA POISTAMINEN

e Kaytos-rikkeissa valitse rikkeen
tehnyt henkilo (pelaaja tai
toimihenkil6)

VALITSE VIRHEEN TEHNYT PELAAJA

16

Padavalmentaja: KC]CI[in Agapo Huoltgja: Tomera Tiina

HEEHHEHHEH
1 inw|
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Korjaukset

* Peru viimeisin-painikkeella pystyt poistamaan

tapahtumia takaperoisessa jarjestyksessa
* Voit poistaa viimeisimman tapahtuman roskakorin kuvakkeesta
 Sen jalkeen voit poistaa sita edellisen tapahtuman jne.

Pisteet, aikalisdt, vaihdot, virheet
coxe ot TAPAHTUMAT TALLENNA TIEDOSTOON

| [ piste [] aikalisa [] vaihte [] virhe
e

Tulos (huom! Vain tuomarin luvalla)

* Jos ottelun tilanne on vaara (esim. olet merkinnyt pisteita vaaralle
joukkueelle, eika Peru viimeisin-toiminto ole mahdollinen), selvitd tuomarin ja
joukkueiden kanssa oikea tilanne, korjaa tilanne - Verkko Veikot

Korjaa tulos-painikkeesta #- ja = -painikkeilla, lopuksi paina OK

Rotaatio (huom! Vain tuomarin luvalla)
: ; : oy A & ] Korjaa kiertojarjestys
Va I Itse Korjaa klertojarJEStys pa i ke = KIERTOJARJESTYS Kiertojérjestys tyhjennetédn ja syétetédn kokonaan uudestaan.
* Jos tuomari antaa luvan, paina Jatka-painiketta, Tee t&m vain tuomarin luvalla.
muussa tapauksessa paina Peruuta

* Valitse 1. paikan pelaaja ja kiertojarjestyksessa seuraavat sen mukaan, mika = -
on oikea jarjestys kentalla silla hetkella SUOMEN
LENTOPALLO

KORJAA




Eran paattaminen ja uusi era

Erdn pddttdminen ja uuden aloittaminen
* Kun erd paattyy, tarkista ilmoitettu pistetilanne ja hyvaksy _—
painikkeella

e Valitse seuraavan eran pelaajien paikat kuten 1. erassa

e Seuraavan eran aloittava joukkue on jo merkitty valmiiksi
e Aloita erd, kun ensimmainen syotto lahtee

LOPETA ERA

Raja Riinat 2. erd Verkko Veikot
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Ottelun paattaminen

HUOMIOITA

Ottelun paattaminen Vieisomaars
 Kun viimeinen era paattyy, tarkista pistetilanne

seka ilmoita joukkueille ja tuomarille ottelun tulos

* Kun kaikki ovat tarkistaneet tuloksen, merkitse kuittaukset rastellla

Kirjaa huomiot ottelusta, jotka nakyvat julkisessa
tulospalvelussa.

+ LISAA HUOMIO

Kuittaukset
¢ Merkltse raJatuomarelden tllanne [] Kotijoukkueen kapteeni kuitannut
° Merkitse yleiséméé ré [] vierasjoukkueen kapteeni kuitannut
. e L es es o o o . [] Péatuomari kuitannut
* Pyydettdessa lisaa huomiot (joukkueiden vastalauseet, tuomarin Rajatuomarit
huomiot’ tms.) +Lis'a'a huomio_palnlkkeesta (O Eiollut () Joukkueen omat () Kortilliset
*  Huom! Tulevat nakyviin myos tulospalveluun, joten tekstin tulee olla asiallista Ottelu on padttynyt 2-0
* Valitse Paata ottelu +sia nuomo [ PeoMoma Voittajer Reja Riinat

Huomio

Ennen ottelun padttamistd taytd viela
ylépuolelle katsojamédrd ja kirjaa
mahdolliset vastalauseet tai huomiot.

Paina Paatd ottelu kirjataksesi
lopputuksen ja paattadksesi

Kirjaudu ulos ottelusta EE— otteluseurannan,
e Ottelun paatyttya kirjaudu ottelusta ulos oikean ylakulman painikkeesta

TorneoPal - Volleyball Score [ - Su O M E N {w ﬁ H
LENTO PALLO




Tulostaulu

* Voit kayttaa kirjurin poydalla olevana tulostauluna _
tulospalvelusta |6ytyvaa taulua ll
* Aseta kannettava tietokone tai tabletti péydalle siten, etta . .

tuomari ja/tai yleis6 ndkee sen

* Etsi tulospalvelusta ottelu ja paina tulostaulun kuvaketta Ottelu 3128
sivun vasemmasta ylanurkasta
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