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Kirjautuminen Torneopaliin

Mene sivulle https://torneopal.lentopallo.fi ja kirjaudu jarjestelmaan -ohjeen
mukaisesti.

Poytakirjan kayttoa voi harjoitella testipeleilla. Ison poytakirjan demotunnus on FAQTKXQE,
minisarjojen YeD6V74X, F-junnujen RP8ENDZTQ

Tulostaulu

Voit kayttaa kirjurin poydalla olevana tulostauluna
tulospalvelusta I6ytyvaa taulua

Aseta kannettava tietokone tai tabletti poydalle siten, etta
tuomari ja/tai yleiso nakee sen ll

Etsi tulospalvelusta ottelu ja paina tulostaulun kuvaketta

sivun vasemmasta ylanurkasta
Ottelu 312
SUOMEN HEHEHEH

LENTOPALLO



https://torneopal.lentopallo.fi/
https://www.lentopallo.fi/wp-content/uploads/2023/09/Poytakirjakoodi.pdf

Ottelun aloitustoimenpiteet

* Varmista, etta joukkueet ovat paivittaneet
pelaajaluettelonsa poytakirjaan

 Valitse poytakirjasta kohta Kokoonpanot

* Valitse arvonnan perusteella
ensimmaisen eran ensimmaisen
syottovuoron aloittava joukkue

* Valitse ‘Aloita era’ vasta sitten, kun ensimmainen syotto lahtee
* Talloin kaynnistyy eran keston mittaaminen
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Poytakirjan yleiskuva
Joukkueiden aikaisemmassa ja
ko. erassa saavuttamat pisteet

Eratilanne

> Syottovuorossa
o . . Pikkupeikot : : Minimyyra .
Joukkueiden ko. erdssa - ‘— L%“';';Eﬁ?;;’sj vaihtaa | Minimyyrat A o!evanjoukkueen
——— joukkueiden vihrea
Voitetun pisteen lisdys | B Pisteita tai puoliskoja kentlla
aikalisia
voi korjata.
. . . i Viimeisimpien
AI ka IISIen ‘ & Aikalisa ) pisteiden & Aikalisa
merkitseminen - E eteneminen
Jos ottelu ei jostain
Tarvittaessa voit kirjoittaa syystd paaty oikeaan
kommentin ottelun kulkuun eratulokseen, voit
liittyen [ pakottaa ottelun
- jos joukkue joutuu pagttymaan.
jatkamaan vajaalla pelaajan -
loukkaannuttua ‘ = [Kiiota u-uraih.j._-,.:.ﬂaujos huomaat, etta poytakirja
- ottelun tuomari on vaihtunut on vaarasta ottelusta, voit EEFERTEEER
asetetusta tuomarista, tms. etsid oikean ottelun. SUOMEN &
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Pisteet ja aikalisat

* Merkitse joukkueen saama piste +1-painikkeella

Pikkupeikot

* Kuntuomariviheltaa joukkueen pyytaman aikalisan, paina ko. joukkueen
Aikalisa-painiketta

R Alkalisa * Nayttoon tulee ajastin, joka kertoo aikalisan jaljella olevan ajan “ 3 O
* Josjoukkueet palaavat kentalle ennen ajan tayttymista, paina
Lopeta-painiketta

Joukkueen kaytetyt aikalisat nakyvat punaisina merkkeina
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Korjaukset

Jos teet virheen, valitse Korjaus-painike

Valitse korjattava aihe Piteet

Aikalisat

Peruuta

Pystyt poistamaan ko. aiheen tapahtumia takaperoisessa jarjestyksessa, viimeisin poistuu ensin

Pisteet Poista Aikalisit

Poista

Pikkupeikot

1-2

0-1
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Eran paattyminen ja seuraavan aloittaminen

* Aloita uusi era Kokoonpanot-painikkeesta
e Aloittava joukkue on jo merkitty valmiiksi

* Aloita era, kun ensimmainen syotto lahtee

Jos poytakirjan kaytto jostain syysta

* jumittuu, voi selainsivun paivittaa ja jatkaa eraa

» keskeytyy yhdella laitteella, sita voi jatkaa toisella
* naissa tapauksissavalitse uudelleen Kokoonpanot> Aloita era SUOMEN &5
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Pelin paattaminen

Kun viimeinen era on pelattu, valitse Jatka tarkistukseen
Pyyda tuomaria ja kapteeneita tarkistamaan tulos

Jos jompikumpi joukkueista haluaa tehda protestin, laita rasti ko.
joukkueen kohdalle ja kirjoita heidan tekemansa protesti
* Protestin voi tehda kumpikin joukkue, laita silloin rasti molempiin “
ruutuihin ja kirjoita protestit
Paina OK
Saat ilmoituksen tuloksen lahettamisesta ja tallentumisesta

Viesti osoitteesta lentopallo-extranet.toreopal fi

Lahetetddn ottelutulos ... Ottalun tulos on tallennettu

Ottelu on paattyr

Pikkupeik:
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